YOURNEY

Wyprawa po dinozaury | Szukaj. Pomagaj. Odkrywaj.

2-4 graczy * Wersja do testéw rodzinnych
Jestescie paleontologami. Kazdy odtwarza swoj szkielet z szesciu fragmentédw. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza
zapetni szes¢ pdl swojej tacki. Wiek i czas gry ustalimy po testach z graczami.

1. Przygotuj wykopaliska

Kafle w grze 2 osoby 3 osoby 4 osoby
Kosci 24 36 48
Gtazy 9 13 18
Mapy 3 5 6

Ztote Kilofy 3 4 6
Przerwy Sniadaniowe 1 2 2
tacznie 40 60 80

1. Kazdy losuje jedng tacke. Oznaczenia A, B, C, D wskazujg wtasciciela kosci, a cyfry 1-6 wskazujg
pola. Kazda czes¢ ma dwie identyczne kopie; potrzebujesz tylko jedne;j.

2. Zostaw kosci wytacznie uczestniczgcych szkieletéw. Dobierz pozostate kafle wedtug tabeli,
wymieszaj i utéz zakryte. Przy czterech osobach wygodny jest uktad 10 x 8.

3. Obok zostaw miejsce na obdz (jawne kosci), biezgcg wyprawe (4 miejsca i pigte z Kilofem) oraz
pudetko na odrzucone kafle. Dwa ptytkie miejsca na narzedzia na kazdej tacce sg puste.

4. Wylosuj rozpoczynajacego. Grajcie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Nie przesuwajcie
zakrytych kafli w trakcie gry. Po zabraniu kafla zostaje puste miejsce.

Wersja podstawowa nie zawiera pustych kafli. Zawartos¢ wykopalisk pozostaje ukryta. Nie oznaczajcie
podgladanych miejsc i nie pokazujcie innym podgladu.
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Twoja tura

Jedna decyzja na start: ob6z albo wykopaliska.

2. Wez kosc¢ albo kop

OBOZ: wezZ jednga potrzebna wtasng kos¢ z obozu, potdz jg na tacce i zakoicz ture. Nie uzywasz
przy tym narzedzi i nie rozpoczynasz kopania.

WYKOPALISKA: odkrywaj wybrane kafle pojedynczo, pokazujac je wszystkim. Musisz wykonac
przynajmniej jedno odkrycie. Zwykle mozesz odkry¢ najwyzej 4 kafle; z Kilofem najwyzej 5. Kazdy
kafel zajmuje jedno miejsce w limicie.

Kosci odktadaj do biezgcej wyprawy. Odkryte Mapy i Kilofy od razu trafiajg do ekwipunku.

Sniadanie natychmiast kofczy wyprawe bezpiecznie. Po kazdym rozpatrzonym odkryciu mozesz
zakonczy¢ kopanie, chyba Ze obiecates$ kontynuacje za pomoc.

3. Rozlicz wyprawe

Bezpieczny powrdt: wszystkie potrzebne wtasne kosci z wyprawy potdéz na tacce. Pozostate kosci
oddaj do obozu. Zostaw zdobyte narzedzia.

Drugi niezneutralizowany gtaz: mozesz jeszcze uratowac sie Kilofem. Jesli tego nie zrobisz,
nastepuje zawalenie: wszystkie kosci z tej wyprawy trafiajg do obozu. Narzedzia i wczesniej
ztozone czesci zostajg u Ciebie.

Po rozliczeniu odtdz gtazy i zuzyte specjalne do pudetka. Usuh tez jawne kopie czesci juz lezgcych
na tackach. Nie szukaj w tym celu zakrytych kopii.

4. Popros kogos o pomoc

Po pierwszym, drugim lub trzecim odkryciu, gdy masz jeden aktywny gtaz, mozesz raz zaprosic
jednego rywala. Musi mie¢ potrzebng kos¢ w starym obozie, a na stole musi zosta¢ zakryty kafel.

Jesli przyjmie, wybiera i od razu bierze jedng potrzebna wtasng kos¢ z obozu. Twdj gtaz zostaje
zneutralizowany, ale nadal zajmuje odkrycie. Musisz odkry¢ kolejny kafel. Pomocnik zachowuje
nagrode nawet po pézniejszym zawaleniu.

Po odmowie nie zapraszasz kolejnej osoby w tej wyprawie. Nie ptacisz koscig z biezacej wyprawy. Pomoc nie ratuje
po drugim gtazie, nie dziata po czwartym odkryciu i nie zuzywa limitu narzedzia.
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Trzy specjalne kafle

Dwa narzedzia w ekwipunku. Jedno uzycie narzedzia na ture.

Mapa / podejrzyj i zapamietaj

Przed jednym z pierwszych czterech odkry¢ zuzyj Mape, aby potajemnie obejrze¢ jeden wybrany
zakryty kafel. Odt6z go w to samo miejsce. Podglad nie jest odkryciem. Mozesz nastepnie odkry¢
ten kafel lub wybrac inny.

Wiedze mozesz zachowac na kolejne tury. Inni nadal moga odkry¢ ten kafel. Mozesz tez zakonczy¢
wyprawe, o ile masz juz przynajmniej jedno odkrycie i nie zobowigzuje Cie przyjeta pomoc. Mapa
znaleziona jako czwarty kafel czeka na nastepng ture.

Ztoty Kilof / wybierz jeden efekt

OCHRONA: tuz po odkryciu gtazu zuzyj Kilof, aby go zneutralizowa¢. Mozesz tak zatrzymac
zawalenie po drugim gtazie, zanim je rozliczysz. Gtaz nadal liczy sie do limitu odkryc.

JESZCZE JEDEN: po czwartym rozpatrzonym odkryciu, jesli wyprawa nadal trwa i zostat zakryty
kafel, zuzyj Kilof i natychmiast odkryj pigty kafel. Wszystkie normalne efekty obowigzuja.
Nastepnie rozlicz wyprawe.

Jedno uzycie = jeden efekt. Po przedtuzeniu wyprawy nie mozesz ostoni¢ pigtego kafla drugim
Kilofem. Nie ma széstego odkrycia ani dodatkowej petnej tury. Kilof znaleziony jako czwarty kafel
moze od razu da¢ pigte odkrycie.

Przerwa Sniadaniowa / wracamy!

Obowigzkowo i od razu kohczysz biezagcg wyprawe bezpiecznie. Zachowujesz znaleziska.
Sniadanie odkryte jako pierwsze konczy ture bez koéci. Nikomu nie przepada nastepna tura; Kilof
nie przedtuza Sniadania.

Ekwipunek bez wyjatkow

Nowe narzedzie jest dostepne od razu. Mozesz miec najwyzej 2 narzedzia. Po znalezieniu
trzeciego najpierw odrzuc¢ jedno z trzech; wolno odrzuci¢ wtasnie znalezione. Dopiero potem
mozesz uzy¢ narzedzia.

Zuzywasz najwyzej jedno narzedzie na witasng ture, réwniez jesli masz kilka Map lub Kiloféw. Uzyta Mapa wyklucza
Kilof w tej turze. Sniadanie nie jest narzedziem. Ekwipunek jest jawny i nie przepada po zawaleniu.
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Zagraj pierwsza wyprawe

Przyktady oraz rozstrzygniecia koncéwki.

Mapa znaleziona po drodze

1. Odkrywasz kos¢ rywala.

2. Odkrywasz Mape. Bierzesz jg do ekwipunku i zuzywasz, aby podejrze¢ kolejne miejsce. Widzisz
wtasng potrzebng kosc.

3. Odkrywasz te kosc¢ i kohczysz wyprawe. Wtasng czes¢ doktadasz do tacki, cudza oddajesz do
obozu. Podglad nie zajat dodatkowego odkrycia.

Kilof: szansa zamiast zabezpieczenia

Po czterech odkryciach masz jedng potrzebna kos¢ i nie masz gtazéw. Mozesz wrdéci¢ albo zuzyc
Kilof na piaty kafel. Jesli trafisz na kos¢, rozliczasz znaleziska. Jesli trafisz na gtaz, jest to dopiero
pierwszy gtaz: takze wracasz bezpiecznie.

Gdybys miat juz jeden aktywny gtaz, drugi gtaz na pigtym odkryciu spowodowatby zawalenie. Kilof
zostat zuzyty na dodatkowe odkrycie. Wtasnie to ryzyko podejmujesz.

5. Kto wygrywa?

Wygrywasz, gdy po bezpiecznym rozliczeniu wyprawy lub odebraniu kosci z obozu masz 6 réznych
czesci na tacce. Samo odkrycie ostatniej czesci nie wystarczy: zakohcz wyprawe i zabezpiecz ja.

Jesli pomocnik otrzyma ostatnig czes¢, wygrywa natychmiast. Nie wykonuje sie juz obiecanego
odkrycia. Pozostali nie dogrywaja tury.

Szybkie rozstrzygniecia
Sytuacja Rozstrzygniecie

Koncza sie zakryte kafle Po rozpatrzeniu ostatniego kafla rozlicz wyprawe. Potem gracze odbieraja
potrzebne kosci z obozu.

Dwie kopie jednej czesci Na tacce ktadziesz jedna. Jawna zbedna kopia trafia do pudetka.

Czwarty kafel to drugi gtaz Kilof moze uratowac wyprawe. Po ochronie wracasz; nie ma juz uzycia na
piaty kafel.

Pomoc i narzedzie w jednej Dozwolone, jesli spetniasz oddzielne warunki obu dziatan.

turze

Przypadkowo pokazany zakryty Pokaz go wszystkim i odt6z w to samo miejsce. Nie zuzywa odkrycia. Celowe
kafel podgladanie bez Mapy jest niedozwolone.
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